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2026年1月17日、老舗菓子メーカー・カクダイ製菓株式会社(愛知県名古屋市）と連携した共創型PBL
（Project Based Learning）プログラムの第1回目が開催されました。
本プログラムでは、小学生の子どもたちが、長年多くの人に親しまれてきた「クッピーラムネ」を題材に企業
の想いやものづくりの背景に触れながら、自ら考え、意見を言葉にし、伝える体験に挑戦していきます。

「クッピーラムネの未来」を考える共創PBLが始動しました。妙香園に続き、今回も企業が答えを
用意するのではなく、子どもたちを一人の生活者・未来の担い手として迎え、共に考えることを大
切に進めていきます。
「なぜ長く愛されているのか」
「もっと良くするために、何ができるのか」
そうした問いに向き合いながら、小学生が自分の言葉で考え、企業の担当者と対話を重ねていきま
す。今回のカクダイ製菓との取り組みでも、商品や企業の歴史、現場の想いに触れながら、小学生
ならではの率直な視点を活かした共創を目指していきます。

  みんなの
お菓子事情は？
  みんなの
お菓子事情は？

第1回　クッピーラムネを知ろう

授業が始まる前
から、たくさん
のコラボ商品や
ラムネの数々に
囲まれて、大人
も子どももウキ
ウキ💗

小学生が老舗お菓子メーカーに本気提案

共育に関する情報をお届けします。
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社長：おーちゃん

  カクダイ製菓
ってどんな会社？
  カクダイ製菓
ってどんな会社？

「好きなお菓子は何？」
という質問に、

グミ
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じゃがりこ

グミ
クッキー
じゃがりこ

と忖度なしに答えてくれる
素直な子どもたち(^^)

笑いと共に緊張が少しずつとけていきますラムネ専門
の会社かな？

ヨッシー

まことちゃん

昔は和菓子屋さんで、
ラムネは製造していなかっ
たこと。昭和２５年からラ
ムネ菓子をつくっているこ
と。今はラムネ専門の会
社であること等々、　　　

今回は初めて参加してくれるメンバーが2名、
前回に続き参加してくれたメンバーが2名、
計4名の子どもたちと進めてきます！

カクダイ製菓の歴史
をお話しいただきま
した。

安心・安全な商品をつくる
ために、原材料にもこだわ
っていること。
品質(味など)が変わって
いないか、毎日５０粒以上
食べてチェックしていること
等々、商品への
想いを教えてい
ただきました。

コラボ商品をつくる際、
ブランドのイメージが
守られているか、きちん
と製品化されているか
を管理していること等、
カクダイ製菓が大切
にしていることを教え
ていただきました。

1分間に90個のラムネ
ができ、毎日スゴイ数
のラムネが出荷されて
いること等、
クッピーラムネが沢山
の人に愛されていること
を教えてただきました。

べんちゃん
けんちゃん



★会社（カクダイ製菓）のことを知る
★商品のことを知る

ラムネにこんなにたくさん
の種類があるのを知らな
かった！と子どもたち
( ﾟДﾟ)

今回のカクダイ製菓との共創PBL(問題解決型・主体的)授業は全５回を予定しています。
次回はラムネの工場見学(動画)からスタートします！ラムネの製造過程を実際に見て学び、また自分たちで
疑問に思ったことを企業の方に質問します。
商品企画、プレゼン資料の作成、最終回の企画発表のために必要なことを順を追って学んでいきます。
今回は初参加メンバーと2回目となるメンバーが一緒に参加しています。どんな化学反応があるのか、それ
ぞれどんな成長がみられるのか、楽しみです。

所在地：愛知県名古屋市千種区桜が丘119－110
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goal

お友達登録もお願いします(^^)

Next 第２回はバーチャル工場見学

  商品について
知ろう！

  商品について
知ろう！

現在のクッピーラムネ
のキャラクターは4代目！？

ウサギのクッピー
リスのラム 子どもたちが好き

だと選んだのは、
いずれも昔の
デザイン
でした。

▶歴代のデザインを見せてい
ただきました▼

新商品の生ラムネは口の
中で溶けてしまう新感覚✨
実は失敗から生まれた商
品だったそうです。
ドラマがありますね・・・

ラムネの味の種類
や大きさの種類につい
て、教えていただき、
お楽しみの試食へ(^^)

  新キャラクター
を考案！？

  新キャラクター
を考案！？ 動物が登場するマンガ

を描いていたマンガ家
さんんに依頼し、描い
てもらったのが始まり。
当時の本も見せていた
だきました。

トリのピッピ
覚えてくれ
たかな？

子どもたちも
新キャラクーを
考えてみました✨

今のキャラクターと
の共通項から発想
したり、今とかぶら
ないように考えたり
と、子どもたちの
発想は無限です

ご家族の人やお友達に話せるくらい・・・

第1回目の授業のゴールは左記でした。
そして、今回の授業で知ったことを話す(アウトプット)
ことがとても大切です。
子どもたちには、帰宅後ご家族やお友達に以下のように
質問してみてね！と伝えて、今回のプログラムを終了し
ています。
①クッピーラムネを知ってる？
②どんな思い出がある？
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